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パターン認識

















受信ベクトル



統計的決定法



事後確率最大原理

ゆうど

尤度比検定

決定規則

クラス生起確率が等しいとき



正規雑音を仮定

尤度比



のとき

距離による識別

相関による識別





一般の場合



例 のとき





印刷画像
（赤の画素はどこまで周辺画素から予測可能か）



？の画素はどの画素を基に予測すべきか

それを遺伝的アルゴリズムを用いて求める
うまく予測できれば、それだけデータ圧縮可能





統計的性質を利用すれば(a)から(b)を導出可能（超解像の一種）



GAとは

生物の遺伝進化のプロセスを利用する
genetic algorithm



遺伝子の変化：進化

GAの１つのプロセス．いいもの（遺伝子）を残す



遺伝子の一部入れ替え



http://ipr20.cs.ehime-u.ac.jp/column/ga/



人はなぜ遊ぶか？

楽しいから
では，なぜ楽しいのか？

生存に必要なものには快楽がある
では，遊びはなぜ生存に都合がいいのか？

ありは遊ぶか？ 猿は遊ぶ

遊びは高度な知的活動である

人工生命集団



Human society

Environment Group Hobby world
Tasks Individuals Plays

Administrative position Mr. A Soccer
Leadership Leadership Reflexes

Sense of Cooperative Physical
situation strength

assessment
( ) Tactical

Envir. Business staff Mr. B Game Fashion
change Physical Physical Sense of

strength strength situation
assessment

Tactical Reflexes Reflexes
Data ( ) Data

analysis analysis
ability ( ) ability

requested Generation skill up
ability replacement

assign

assign

intent

intent

世界モデル



(i)(ii)

単純な遊びしかない世界の集団能力スペクトル
－スペクトルのばらつき小

世代

能力・才能

その時代に必要
とされる能力



(iii)

(ⅳ)

分散

生産性

単純な遊びしかない世界の集団能力スペクトル
の分散と生産性 － 変動大

世代



(i)(ii)

複雑な遊びのある世界の集団能力スペクトル
ースペクトルのばらつき大

世代

能力・才能 その時代に必要
とされる能力



(ⅳ)

(iii)

複雑な遊びのある世界の集団能力スペクトル
の分散と生産性 － 変動小

生産性

分散

世代



(iii)

(ⅳ)

複雑な遊びのある世界の集団能力スペクトル
の分散と生産性（２）



遊び，世界モデル
個体個々の役割全体と個（の調和）
種としての多様性（個性） 余裕の必要性

個性，variation，こだわり
俊足，選球眼
超音波が聞こえる
１年以上水だけで生きる（インド）
神業放射線科医

知的機能に関してはさらに個性大きい
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